
ZUSATZ   Landesmeisterschaft TRIO 
 
Vorrunde: In der B-Jugend werden je Spieltag 6 Spiele auf reine Pinwertung gespielt. 
  In der A-Jugend werden 4 Spieltage Gruppenmodus (max. 4 Trios) mit  
 Hin- und Rückrundenspiel ausgetragen. 
  Gruppen werden durch die Trio Kapitäne am 1. Spieltag ausgelost. 

Änderungen aufgrund von ungerader Trio-Anzahl sind den Jugendverantwortlichen vorbehalten. 
Es wird nach Punktwertung gespielt: 
 

• Sieg    ����  2 Punkte 
• Unentschieden   ����  1 Punkt 
• Niederlage   ����  0 Punkte 

 

Zusätzlich werden Pin – Punkte vergeben: 
 

• Pinbester  4 Punkte 
• Pinzweiter  3 Punkte 
• Pindritter  2 Punkte 
• Pinschlechtester  1 Punkt 

 

Bei Punktgleichheit entscheiden die höchsten SpielPins eines Trio, bei zusätzlicher Pingleichheit 
entscheidet die höchste Serie am Spieltag. 
Nach dem 4. Spieltag werden alle Trios zu einer Gesamttabelle zusammengefasst. Entscheidend sind 
hierbei die Punkte, dann die Pins, dann die höchste Serie in der Saison. 
Die besten 8 Trios aus der Gesamttabelle qualifizieren sich für die Zwischenrunde. 

 

Zwischenrunde: A-Jugend 

 Es wird eine Zwischenrunde mit 2 Gruppen ( à 4 Trios )  gespielt. 
 Die Ergebnisse aus der Vorrunde werden mit in die Zwischenrunde genommen. 
 Änderungen bei ungerader Gruppenanzahl in der Vorrunde sind den   
 Jugendverantwortlichen für die Einteilung der Zwischenrunde vorbehalten. 
 Die 2 Gruppen mit den 8 Finalisten werden durch die Triokapitäne gelost. 
   Es wird jeweils 1 Spiel jeder gegen jeden aus der Gruppe auf  Punktwertung . 

Erklärung unter Allgemeines. 
Die Plätze 1 und 2 jeder Gruppe qualifizieren sich für den Endlauf. 

 Die Spielerreihenfolge für die 3 Spiele in der  Zwischenrunde wird am Anfang des 1.
 Zwischenrunden Spiels festgelegt. Sollte ein Trio auswechseln wollen, so muss der 
 einzuwechselnde Spieler auf die Position des auszuwechselnden  Spielers rücken. 

 

Finale: B-Jugend  
  Es werden 6 Serien auf reine Pinwertung gemacht. Sieger ist das Trio, welches in Summe der  
  4 Vorrunden sowie des Finals die meisten Pins hat. 
 

  A-Jugend 

Die Ergebnisse aus Vorrunde und Zwischenrunde werden NICHT mitgenommen. 
Gespielt wird: 
 

  Sieger Gruppe 1  -  Zweiter Gruppe 2 
  Sieger Gruppe 2  -  Zweiter Gruppe 1 
 

Es wird 1 Spiel nach Punktwertung gespielt. Bei Punkt Unentschieden der Trios entscheidet die 
Differenz zw. höchsten und niedrigstem Spiel der Triospieler über das Weiterkommen. 
Die nach Punkten gewonnen Trios erreichen das Finale. Die Verlierer der Halbfinals spielen um die 
Bronzemedaille. 

 
Allgemeines:  Spielmodus für die Zwischenrunde und das Finale: Punktwertung bedeutet, dass die direkten  
   Spiele der einzelnen Spieler sowie das  Trio Gesamtergebnis mit Punkten für   
   Sieg, Unentschieden sowie Niederlage bewertet werden. 
 

  Sieg Spieler und Trio    ���� je 2 Punkte 
  Unentschieden    ���� je 1 Punkt 
 

Bei Punktgleichheit entscheidet die Differenz zw. höchstem – niedrigstem Spiel der 
Triospieler. 
Sieger ist das, nach Punkten gewonnene, Trio im Finale. Dritter ist das, nach Punkten 
gewonnene Trio, im Spiel um Platz 3. 


