LUSATZ

Vorrunde;

Zwischenrunde:

Finale: A — Jugend:
B — Jugend:

L andesmei sterschaft Einzel

Gespielt werden 3 Vorrunden in getrennter Wertung e&r A- und B- Jugend

Die Ergebnisse der beiden Doppel Vorrunden sind giehzeitig die Ergebnisse
jeden Spielers der beiden Einzelvorrunden.

Die A- Jugend spielt jede Vorrunde 8 Serien aufueiung.

Die B- Jugend spielt jede Vorrunde 6 SerienRinfvertung.

Diebesten 12 mannlichersowie diebesten 10 weiblicherSpieler/-innen nach den 3
Vorrunden qualifizieren sich in der A-Jugend diie Zwischenrunde.

Diebesten 8 mannlichersowie diebesten 6 weiblicherSpieler/-innen nach 3
Vorrunden qualifizieren sich in der B-Jugenddie Zwischenrunde.

Die Ergebnisse aus der Vorrunde werden mit in die @ischenrunde genommen.

Gespielt werden 4 Serien in getrennter Wertungddemd B-Jugend.

Die Ergebnisse der Zwischenrunde und der Vaearwerden addiert.

Die Besten 8 Spieler und die besten 8 Spiaieririn der A-Jugend qualifizieren sich
fur das Finale. Die besten 4 Spieler und di¢dme4 Spielerinnen in der B-Jugend
qualifizieren sich fiir das Finale.

Gespielt wird in allen 3 Finalrunden nach dem , Bd#sThree* Modus in folgender
Einteilung: Ergebnisse aus der Zwischenrundel@@NICHT mitgenommen.

Spiel 1:Platz 1 nach der Zw.runde gegen Platz 8 nach der Zwnde
Spiel 2: Platz 2 nach der Zw.runde gegen Platz 7 nach demZrunde
Spiel 3: Platz 3 nach der Zw.runde gegen Platz 6 nach demZrunde
Spiel 4: Platz 4 nach der Zw.runde gegen Platz 5 nach demZrunde

Der Spieler / die Spielerin, welcher /-e als erste® Spiele gewonnen hat zieht in
die nachste Runde ein. Bei Pingleichheit emtisigt die niedrigste Differenz zw.
dem hdéchsten und niedrigsten Spiel im Finale.

Spielpaarungen nach der 1ten Finalrunde:

Spiel 5:Sieger Spiel 1 gegen Sieger Spiel 3
Spiel 6:Sieger Spiel 2 gegen Sieger Spiel 4

Der Spieler / die Spielerin, welcher /-e alstes /-e 2 Spiele gewonnen hat zieht in
die nachste Runde ein. Bei Pingleichheit emtisigt die niedrigste Differenz zw.
dem hdéchsten und niedrigsten Spiel im Finale.

Die Sieger aus den Spielen 5 und 6 bestraitefirischluss das Finale um den
Landesmeistertitel. Die Verlierer aus den Spiéd und 6 bestreiten das Spiel um die
Bronzemedaille. Bei Pingleichheit entscheidetrdedrigste Differenz zw.

dem hochsten und niedrigsten Spiel im Finadéandesmeisteist der Spieler / die
Spielerin welcher / -e in der Finalrunde alster/ - e 2 Spiele gewonnen hat. Gewinner
der Bronzemedaille ist der Spieler / die Spielevelcher / -e im kleinen Finale als
erster / -e 2 Spiele gewonnen hat.

Die Platze 1 — 4 aus der Zwischenrunde spieleStep Ladder Modus den
Landesmeister aus. Gespielt werden pro Rurigigidle auf Pinwertung, nach
folgender Einteilung:

Runde 1: Platz 4 nach der Zw.runde gegen Platz 3 nach der Zwnde
Runde 2: Sieger Runde 1 gegen Platz 2 nach der Zw.runde
Runde 3: Sieger Runde 2 gegen Platz 1 nach der Zw.runde

Bei Pingleichheit entscheidet die niedrigste Défer zw. dem héchsten und niedrigsten
Spiel der jeweiligen Finalrunde. Landesmeieder / die nach Pins siegreiche
Spieler / Spielerin in der Runde 3.Bronzemédidaijewinner / -in ist der / die

Spieler / -in welcher / -e in derriRe 2 nach 2 Spielen als Verlierer / -in ausscheide

Anderungen sind den Jugendverantwortlichen der Sekkbn vorbehalten.



